
海
うみ

の 仲
なか

間
ま

たち

アクティビティブック：リトルトンの 作
つく

り話
ばなし

ジェイクおじいちゃんの お話
はなし

シリーズ

魚
さかな

の めいろ
矢
や

印
じるし

の 所
ところ

から 始
はじ

めて、魚
さかな

が めいろを 通
とお

りぬけて、友
とも

だちの カニを 見
み

つけるのを 
手
て

伝
つだ

って あげてね。



ぬり絵
え

を しよう



「カメじいさん」ゲーム（訳
やく

注
ちゅう

：「ババぬき」と 同
おな

じ 遊
あそ

び方
かた

だよ。）
まずは、遊

あそ

ぶための カードを 用
よう

意
い

しよう。印
いん

刷
さつ

して、切
き

り離
はな

してね。
２
ふたり

人以
い

上
じょう

で 遊
あそ

べるよ。

遊
あそ

び方
かた

：
1. すべての カードを 			
	 みんなに 配

くば

る。			 
	 （何

なん

人
にん

で 遊
あそ

ぶかに 
	 よって、他

ほか

の 人
ひと

より
 	 カードが １

いち

枚
まい

 
	 少

すく

ない 人
ひと

が いる 
	 ことも あるけれど、
	 勝

か

ち負
ま

けには 
	 関

かん

係
けい

ないからね。）

2. プレイヤーは 
	 配

くば

られた カードを 
	 見

み

て、２枚
まい

 そろった
	 ものが あれば、
	 テーブルの 上

うえ

に 
	 出

だ

す。

3. １
ひとり

人ずつ 順
じゅん

番
ばん

に、
	 右

みぎ

どなりの 人
ひと

の 
	 持

も

っている 
	 カードから、１

いち

枚
まい

を 
	 ぬく。カードを 
	 ぬかれる 方

ほう

の 人
ひと

は、
	 相

あい

手
て

に カードの 
	 表

おもて

が 見
み

えないように、
	 ふせて 広

ひろ

げる。

カメじいさん



4. 右
みぎ

どなりの 人
ひと

から 
	 ぬいた カードが 
	 手

て

持
も

ちの カードと 
	 マッチしたら、
	 その ２枚

まい

を 
	 テーブルの 上

うえ

に 
	 出

だ

す。

5. その後
あと

、左
ひだり

どなりの 
	 人

ひと

に 手
て

持
も

ちの 
	 カードから １

いち

枚
まい

を 
	 ぬいて もらう。
	 それを 順

じゅん

番
ばん

に 
	 続

つづ

けていく。

6. 最
さい

終
しゅう

的
てき

には、１
いち

枚
まい

を 
	 残

のこ

して 他
ほか

の 全
すべ

ての 
	 カードが ペアに 
	 なる。
	 「カメじいさん」の 
	 カードが 最

さい

後
ご

に 
	 手

て

に 残
のこ

った 人
ひと

が、
	 最

さい

後
ご

に カードを 
	 持

も

っている 人
ひと

と 
	 なる。
	 手

て

持
も

ちカードが
 	 なくなった 人

ひと

たちは、
	 「セーフ」。

「カメじいさん」ゲーム
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