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Instrucciones  El objetivo es llegar el primero a la meta.
Tira el dado y muévete tantos espacios como

indigue el dado. Cada vez que un jugador caiga
en un libro, debe regresar al recuadro de SALIDA.
Excepcidn: Si el jugador ya ha caido anteriormente
en uno de los personajes, en ese caso el jugador
deberd regresar al Ultimo personaje en lugar de volver

Uno 0 mds jugadores pueden compartir un espacio.
A un jugador se le permite pasar por delante de
ofros jugadores. Para llegar al recuadro de
META y ganar, debe salir el

nUmero exacto en el

Lucas
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