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賛
さん

美
び

の牧
ぼく

場
じょう

ゲーム
用
よう

意
い

するもの：サイコロと プレーヤーの コマ

遊
あそ

び方
かた

：サイコロを 転
ころ

がして、出
で

た 目
め

の 数
かず

だけ 進
すす

む。
止
と

まった マスの 指
し

示
じ

に 従
したが

う。最
さい

初
しょ

に 「ゴール」に 
入
はい

った 人
ひと

の 勝
か

ち。

スタート

君
きみ

の 好
す

きな 
動
どう

物
ぶつ

を イエス様
さま

に 
感
かん

謝
しゃ

してね。

ダンキン

ジャンパー

1マス 
ジャンプして 
　進

すす

もう。

ボブ

もう1回
かい

 サイコロを 
転
ころ

がして、3か 6が 出
で

たら、
友
とも

だちの ファッジの 
所

ところ

まで 進
すす

めるよ。

ファッジ

好
す

きな 友
とも

だちを 
一
ひとり

人、イエス様
さま

に 
　感

かん

謝
しゃ

しよう。

ミニ次
つぎ

の 番
ばん

が 来
き

たら、
1マス 進

すす

んでね。

今
きょう

日は 雨
あめ

！　
悪
わる

いことが 起
お

こったように 
思
おも

えたけど、結
けっ

局
きょく

は 良
よ

く
なった 時

とき

の ことを 
話
はな

そう。

ジギー

しまった！　
骨
ほね

を なくしちゃった！　
見
み

つけるために 
3マス もどる。

「ロバの ダンキンの お話
はなし

を 読
よ

んでみよう。ゆううつだったけど、
感
かん

謝
しゃ

する 気
き

持
も

ちを 取
と

りもどした ロバの お話
はなし

だよ。

http://www.mywonderstudio.com/0-5/2012/11/5/dunkin.html
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君
きみ

の 好
す

きな 
野
や

菜
さい

を イエス様
さま

に 
   感

かん

謝
しゃ

しよう。

ドリー

君
きみ

の 好
す

きな 
お出

で

かけを イエス様
さま

に 
感
かん

謝
しゃ

しよう。
ここで 

　ひとねむり！
　1回

かい

 休
やす

む。

サム

　左
ひだり

側
がわ

の 人
ひと

に 
　ハグを してね。

今
きょう

日は いい 
  お天

てん

気
き

！　もう1回
かい

、
サイコロを 
 ふろう。

モリー

ハリエット

右
みぎ

側
がわ

の 人
ひと

に、 
ハグを しよう。

今
きょう

日は、感
かん

謝
しゃ

を 表
あらわ

す
ことを わすれてしまった！　

もう1回
かい

 サイコロを ふって、
出
で

た 目
め

の 数
かず

だけ 
もどる。

 自
じ

分
ぶん

の 好
す

きな 
果
くだ

物
もの

を イエス様
さま

に 
   感

かん

謝
しゃ

しよう。

ガートルード

ゲームを やっている 
人
ひと

は 全
ぜん

員
いん

、牧
ぼく

場
じょう

の 動
どう

物
ぶつ

の   
 鳴

な

き声
ごえ

を まねてね。

サラ

  右
みぎ

側
がわ

の 人
ひと

に、
その人

ひと

について 好
す

きな 
  所

ところ

を 言
い

ってね。

ゴ
ー
ル
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