HISTORIAS DO VOVO JUCA

) Tesouros Oceadnicos R )
Livro de Rtividades: Pra Qué Mentir?

Labirinto dos Peixes
Comece na seta e percorra o labirinto, para ajudar o ,

peixe a encontrar o seu amigo caranguejo.
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Jogue “A Velha Tartaruga”
Primeiro imprima e recorte os cartoes.

Para 2 ou mais jogadores

Como jogar:

1. Distribua os
cartdes pelos
jogadores.
(Dependendo
de quantos
jogadores
forem, talvez
alguns
recebam um
cartdo a mais
do que outros.
Isso NnGo vai
influenciar
quem ganha.)

2. Os jogadores
devem olhar
as cartas que
receberam
e separar os
pares que
tiverem.

3. Indo em volta
do circulo,
cada jogador
pega uma
carta da
pessoa que
estiver a sua
direita. Essa
pessoa deve
espalhar os
seus cartoes
virados para
baixo para que
a pessoa que
for pegar da
sua mao ndo
veja o cartdo.
E quem pegou
o cartdo %
adiciona-o aos
que tem na
sua mao.




Jogue “A Velha Tartaruga”

4. Se o cartdo
que o jogador
selecionou
formar um par
com outro que
ele jd tenha
na mao, este
0s coloca na
mesa junto com
outros pares
que ja formou.

5. Em seguida,

o jogador

que acabou
de pegar um
cartdo, deixa
0 que estiver &
sua esquerda
escolherum
da sua mao,

e assim por
diante.

6. Eventualmente,
todos os
cartoes terdo
formado
pares, exceto
um. O Ultimo
jogador, ficard
com a “Velha
Tartaruga”.

Os jogadores
que fiverem
colocado na
mesa todas as
suas cartas em
pares, estdo
“seguros”.
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